
Per a fer les pintures que esteu observant ens hem basat 
en els quadres de Joan Miró i Ferrà (Barcelona, 20 de 
abril de 1893-Palma de Mallorca, 25 de diciembre de 
1983). Joan Miró va ser un pintor, escultor, gravador i     
ceramista espanyol, considerat un dels màxims                
representants del surrealisme.

Joan Miró utilitzava la línia, el punt i les formes que           
recorden a  animals per a composar els seus quadres. 
Joan Miró treballava amb els colors primaris, el roig, el 
blau i el groc, i també amb el color verd i el negre.

e l s  j o c s
 
Sambori ho cridem a València, però també es diu cascayo (o cascayu) en            
Asturies, la pita a Cantàbria, truquemé i txingo al País Basc, rayuela, etc, etc, així 
fins a l'infinit i més enllà, perquè és un joc molt estès i en cada lloc li posem un 
nom. I no solament en aquest país, es juga per tot el món i sembla que el primer 
que es va trobar estava en el sòl d'un fòrum romà.
I què fa falta per a jugar? Doncs una pedra per a cada jugador i moltes ganes de 
passar-ho bé.
Regles:
Es tira la pedra dins de la casella 1, sense que toque les vores. Es comença a 
recórrer el sambori a peu sense trepitjar les ratlles, ni la casella on estiga la pedra, 
guardant l'equilibri fins que s'arriba al tercer pis on hi ha dues caselles i podem 
recolzar els dos peus. Seguim el número 5 i 6 a peu coix i novament en el 7 i el 8 
recolzem els dos peus. I així es recorre casella per casella fins a arribar al cel. En 
el cel es descansa (es recolzen els dos peus). Ara cal tornar al número 1. Hem de 
saltar i donar-nos la volta sense trepitjar les ratlles i desfer el mateix camí fins al 
número 1 on ens acatxarem a per la pedra sense recolzar l'altre peu.
Si no hem trepitjat ratlla continuem el joc ara tirant la pedra en la casella número 2 
i repetint el mateix. Si la pedra no caiguera en la casella número 2 o tocara ratlla 
passaria el torn al següent jugador. L'objectiu és tirar la pedra en les altres            
caselles successivament. Qui primer complete sense faltes les deu rondes 
guanya el joc.
En les següents rondes, es poden posar dificultats afegides: Sense parlar, sense 
riure, cantant, amb un ull tapat, etc.
Jugues?

l e s  p i n t u r e s  d e l  c o l e
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